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Schaut' her, wer da auftaucht, zu einem vóllig neuen 
Abenteuer. Es ist Frogger! 

Drei verschiedene Bildschirmszenen muf unser furchtloser 
Frogger auf seinem Nachhauseweg úberwinden. Doch dieses 
Mal unter Wasser, úber Wasser und durch die Luft! Frogger mul. 
gegen starke Strómungen schwimmen, ¡iber Wale und 
Krokodile springen, Unterwasserbooten ausweichen, von 
Trampolinwolken auf hochfliegende Vágel springen und so 
weiter. 

Und nun, liebe Frogger-Fans, erhebt Euch von Euren 
Seerosenbláttern, auf zum schnellen und wahnsinnigen 
Vergnúgen mit Frogger ll. 


KONSOLENSTEUERUNG 


1. Schieben Sie die Kassette fest in den dafijr vorgesehenen 
Sehlitz. 

2. Dadies ein Einpersonen-Spiel ¡st, stecken Sie einen 
Steuerknúppel in die linke Buchse. 

3. Schalten Sie den POWER-Knopf auf ON. 

4. Nun betátigen Sie den DIFFICULTY (Schwierigkeits-) - 
Schalter. Der linke Schalter zeigt den Schwierigkeitsgrad an, 
mit welchem Sie starten: 

A=Schwierigkeitsgrad 3 (schwer) 
B=Schwierigkeitsgrad 1 (leicht) 
Mit dem rechten Schalter kónnen Sie die zwei folgenden 
Mésglichkeiten wáhlen: 
1. Frogger gerátin eine Strómung und verschwindet aus 
der Bildschirmszene. (Schwer) 
2. Frogger kann nicht aus der Bildschirmszene 
verschwinden. (Leicht) 


5. Dricken Sie auf RESET: das Spiel beginnt. 

Sie kónnen wahrend des Spieles jederzeit wieder von vorne 
anfangen, indem Sie RESET drúcken. 

Ebentalls kónnen Sie wáhrend des Spieles den rechten Schalter 
zur Ánderung der obenbeschriebenen Móglichkeiten drúcken. 
Die Wahl des Schwierigkeitsgrades ist jedoch nur zu Begin des 
Spieles móglich. 


Der Steuerknippel 


Mit dem Steuerknúppel kónnen Sie Frogger vorwárts, 
rúckwárts, nach rechts oder links springen lassen. 


Ziel 


Ziel des Spieles ist es, Frogger sicher auf die erforderliche 
Anzahl von Zufluchtsplátzen zu bringen. 

Die Zufluchtsplátze sind in den 3 verschiedenen Szenen verteilt 
Unter Wasser, auf der Wasseroberfláche und in der Luft. Beim 
Schwierigkeitsgrad 1 z.B. gibt es 5 Zufluchtsplátze: 

3 in der Unterwasser- und jeweils einen in den Oberfláchen- und 
Luftszenen. 

Frogger braucht jedoch nicht erst einen Zufluchtsplatz in einer 
Szene zu erreichen, bevor er in die náchste Szene kommt. Sie 
sehen, Frogger kann auch von einer Szene zur anderen 
springen, ohne sein Leben zu verlieren. Um jedoch mit einem 
hóheren Schwierigkeitsgrad zu spielen, muf Frogger in alle 
Zufluchtsplátze der drei Szenen springen. In jeder Szene gibt es 
auch Bonuspunkte. Doch diese bekommen Sie nur, wenn Sie 
Frogger zu einem offenen Zufluchtsplatz in der jeweiligen Szene 
bringen. 


Spielablauf 


Injedem Spielablauf haben Sie 5 Frósche zur Verfigung. Die 
restlichen Frósche erscheinen jeweils unten auf dem Bildschirm 
in Form von kleinen Quadraten. Sobald die Zufluchtsplátze 
besetzt sind, verschwinden diese aus der Szene (auBer bei der 
Luftszene). Ebenso gibt es ein Zeitband. Wenn Frogger es nicht 
schafft, einen Zufluchtsplatz zu erreichen, wáhrend das 
Zeitband láuft, dann ¡st er verloren. Bevor dies jedoch 
geschieht, ertónt ein Warnsignal, und das Zeitband, das unten 
auf dem Bildschirm gezeigt wird, wird gelb. 

Wenn Frogger sein Leben verliert, beginnt das Spiel wieder mit 
der ersten Szene, mit den restlichen Fróschen. 


1. SZENE — UNTER WASSER 

Von tief unten mu£ unser Frogger nun Gefahren úberwinden, 
um zu dem ersten Zufluchtsplatz in einem Baumstamm oben 
auf dem Bildschirm zu gelangen: 

Fische und Unterseeboote 

Sie sind tádlich. Berúhren Sie sie nicht! 

Frogger gerátin eine Strómung 

Wenn dies geschieht, dann hat Frogger keine Chance mehr. Er 
wird mit der Strómung von dem Bildschirm gerissen. 

Seien Sie also vorsichtig! 

Joe, die tauchende Schildkróte 

Joe ist sehr nett zu Frogger. Wenn er Frogger auf seinem 
Rúcken reiten láKt, ¡st dieser vor allem sicher und kann auch 
nicht vom Bildschirm verschwinden. Beide, Joe mit Frogger aut 
dem Rúcken, erscheinen auf der anderen Seite des Bildschirms 
wieder in der Szene. 

Blasen 

Fangen Sie die Luftblasen, die vom Boden heraufkommen,und 
Sie bekommen Bonuspunkte, Bitte vergessen Sie nicht, daf die 
Bonuspunkte nur záhlen, wenn Sie diese Szene erfolgreich 
hinter sich gebracht haben. 


Larry, der Aal 

Erliebt es, Blasen vom Boden des Meeres aus 

hinaufzuschicken. Passen Sie auf, Larry kann Ihnen gefáhrlich 

werden! 

Zufluchtsplátze in Baumstámmen 

Wenn erst einmal alle Baumstámme mit Zufluchtsplátzen 

gefúlit sind, erscheint ein einziger Baumstaumm auf der 

Bildfláche, Wie weiter unten beschrieben, kann Frogger die 

Oberfláchen-Szene nur mit Hilfe eines Baumstammes 

erreichen. 

Das Erreichen der Oberfláche 

Frogger hat zwei Móglichkeiten, die náchste Szene zu erreichen: 

a) Indem er in einen bereits besetzten Zufluchtsplatz in einem 

Baumstamm springt. 

b) Indem er auf die Enden irgendeines Baumstammes springt. 

Merke: Sie brauchen nicht extra in einen Zufluchtsplatz in einem 
Baumstamm zu springen, um die náchste Szene zu 
erreichen. 


2. SZENE — AUF DER OBERFLÁCHE 








Frogger kann nicht so gut auf der Oberfláche schwimmen. 
Seine einzige Chance, den Zufluchtsplatz zu erreichen, ist, von 
einem Objekt in einer Gruppe zum anderen, ebenfalls in einer 
Gruppe, zu springen. Wenn Frogger ins Wasser fállt, dann sinkt 
er auf den Boden der Unterwasser-Szene, ohne jedoch sein 
Leben zu verlieren. Bedenken Sie aber bitte, er verliert dabei 
kostbare Zeit! Auf Baumstámmen ¡st Frogger immer sicher! 


Seerosen 

Ebenso ¡st Frogger auf den Seerosen sicher, und jedesmal wenn 
er auf eine Seerose springt, gibt's Bonuspunkte. (Die 
Bonuspunkte záhlen nur, wenn Sie Frogger in dieser Szene 
sicher nach Hause bringen.) Die Seerose verschwindet, sobald 
Frogger wegspringt. 


Baby- und Mamaente 

Auf Babyenten ¡st Frogger sicher, doch lassen Sie die Mamaente 
nicht erwischen, sie wird ihn verfolgen. 

Krokodile 

Krokodile sind Frogger gut gesinnt. Er kann solange auf ihnen 
sitzen, bis sie sich aus dem Wasser erheben. Wenn das der Fall 
ist, mul der furchtlose Frogger ertrinken. 


Wale 

Es macht Spaf, auf dem Wal zu reiten. Doch wenn er taucht, 
sollte sich Frogger besser auf sein Maul setzen, oder .... er 
ertrinkt, 


Schildkróten 

Auf ihnenist Frogger solange sicher, bis sie tauchen. 

Haie 

Bei hóheren Schwierigkeitsgraden berúhren die Haie die 
Seerosen. Nehmen Sie sich also in acht, wenn Sie die 
Haiwarnung hóren! 

Schlepper 

Diesen Schlepper dúrfen Sie nicht berúhren, er zieht den 
lebensrettenden Zufluchtsplatz 

Frogger verschwindet vom Bildschirm 

Dies mússen Sie verhindern, wenn Sie den rechten Schalter mit 
der 

1. Méglichkeit (wie vorne beschrieben) gedrickt haben. 

Der Weg in die Luft-Szene 

Die einzige Móglichkeit fúr Frogger besteht darin, auf eine 
Mamaente zu springen, die ihn in die Luft-Szene fliegt. Aber 
denken Sie daran, da Sie das nicht tun wird, wenn Ihr Frogger 
auf einem ihrer Babies reitet. 


3. SZENE — IN DER LUFT 


In dieser Szene sitzt Frogger zuerst auf einer groBen Trampolin 
Wolke. Diese Wolke kónnen Sie in verschiedene Richtungen 
dirigieren: drúcken Sie Ihren Steuerknúppel nach vorne, dann 
springt sie hóher; bewegen Sie den Steuerknúppel in diagonale 
Richtung, so springt sie jewells nach links oder rechts. Um sie 
anzuhalten, drúcken Sie den Steuerknúppel nach hinten. 

Ziel ist es, Frogger von einem Vogel zum anderen springen zu 
lassen, bis er den Zufluchtsplatz auf einer Wolke erreicht hat. 





Schmetterlinge 

Frogger liebt es, Schmetterlinge zu fressen. Fúrjeden 
verschlungenen Schmetterling gibt es Bonuspunkte. 
Doch dafúr muf er auch bezahlen, denn wáhrend er einen 
Schmetterling frifst, entstehen zwei Lócher in der Wolke — 
Lócher, durch die er nach unten fallen kann! 


PUNKTEANZAHL 
Frogger erreicht einen Zufluchtsplatz 99 Punkte 
Frogger erreicht eine Reihe von gleichen Objekten 1 Punkt 


(nur bei Unterwasser- und Oberfláchen-Szene) 


Restliche Zeit 1Punkt/Sek. 


BONUSPUNKTE 
Frogger sehnappt eine Luftblase 50 Punkte 
Frogger springt von einer Seerose 50 Punkte 
Frogger frifát einen Schmetterling 50 Punkte 


Merke: Bonuspunkte záhlen nur, wenn Frogger in derselben 
Szene einen Zufluchtsplatz erreicht, 

1 Frosch alle 

2.000 Punkte 


Bonus-Frósche 


Clyde, der fliegende Drachen 

Da Clyde diese kleinen Schmetterlinge sehr gern hat, beschútzt 
ersie natúrlich. Also passen Sie auf, und laufen Sie ihm nicht in 
die Arme. 

Végel und Zeppeline 

Frogger kann auf den Vógel und Zeppelinen reiten und von einer 
Gruppe zur anderen springen. Springt er jedoch daneben und 
tálit, so kann er entweder auf einer Wolke landen oder aber 
durch ein Loch ganz hinunterfallen. 

Das Flugzeug 

Bei hóheren Schwierigkeitsgraden erscheint ein Flugzeug oben 
auf dem Bildschirm.Halten Sie sich fern! Kleine Frásche sollten 
lieber nicht mit einem Flugzeug fliegen. 

Bonus-Frósche 

Alle 2.000 Punkte gibt es einen Extra-Frosch. 

Juanita, die weife Fledermaus 

Tódlich bei Nacht, tódlich bei Tag! 

Bleiben Sie ihr fern! 

Frogger verschwindet vom Bildschirm 

Seien Sie vorsichtig! 

Frogger fállt durch ein Loch in den Wolken 

Wenn Frogger durch ein Loch in den Wolken fállt, so endet erin 
der Oberfláchen-Szene. 

SCHWIERIGKEITSGRADE 

Es gibt insgesamt 9 Schwierigkeitsgrade. Bei jedem 


Schwierigkeitsgrad ándern sich Geschwindigkeit und Dichte 
derObjekte. Das macht das Spiel immer herausfordernder. 


ENDE DES SPIELES 


Das Spiel ist beendet, wenn Ihr letzter Frosch sein Leben 
verliert. Um von vorne zu beginnen, drúcken Sie RESET. 


IM FALLE VON SCHWIERIGKEITEN BEIM EINSATZ DIESES 
PRODUKTS WENDET MAN SICH AN DIE NAECHST- 
GELEGENE ABTEILUNG FUER VERBRAUCHERFRAGEN. 
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THE PALITOY COMPANY, 

OWEN STREET, 
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KONINGINNEWEG 6, 
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NEDERLAND: IN ANDEREN TEILEN EUROPAS SETZT MAN SICH MIT 


DER PALITOY COMPANY IN ENGLAND IN VERBINDUNG. 


Devinez qui revient dans une toute nouvelle aventure? Eh oui, 
vous avez trouvé c'est Frogger! Notre intrépide grenouille doit 
essayer en trois écrans de regagner son logis qui, cette fois-ci se 
trouve sous l'eau, sur l'eau et dans les airs! Frogger doit nager 
contre de forts courants, éviter des baleines et des 
hippototames, esquiver des sous-marins, sauter sur des 
oiseaux en vol en se servant des nuages comme tremplins et 
beaucoup d'autres choses encore. Alors, avis á tous les fans de 
Frogger, abandonnez la tranquillité de vos nénuphars et lancez- 
vous dans une aventure rebondissante en actions eten 
surprises! 


REGLAGE DES COMMANDES 


1. Introduisez fermement la cartouche dans la fente prévue á 
ceteffet 
2. Puisqu'ils'agit d'une partie á un joueur, branchez le levier de 
commande sur la prise de GAUCHE. 
3. Mettez l'interrupteur de la machine sur ON. 
4. Sélectionnez le niveau de DIFFICULTE. l'interrupteur de 
GAUCHE contrále le niveau auquel vous commencez. 
A=Niveau 3 (difficile) 
B=Niveau 1 (facile) 
Linterrupteur de DROITE contróle le bouclage sur l'écran de 
surface seulement: 
A=Frogger disparait de l'écran (difficile) 
B=Frogger ne disparaít pas de l'écran (facile) 
5. Appuyez sur la touche RESET pour commencer á jouer. 








A tout moment, vous pouvez recommencer la partie en 
appuyant sur la touche RESET. De plus, vous pouvez supprimer 
le bouclage au cours de la partie. Cependant, le niveau de 
difficulté ne peut pas étre modifié une fois que la partie est 
entamée. 


LE LEVIER DE COMMANDE 


Le levier de commande permet de déplacer Frogger vers l'avant 
vers l'arriére, vers la droite et vers la gauche. 


BUT 


Conduire Frogger sain et sauf dans son logis. Les logis sont 
répartis sur les trois écrans différents: sous l'eau, sur l'eau et 
dans les airs. Au niveau | par exemple, ¡il y a cinq logis, trois sous 
l'eau, un sur l'eau et un dans les airs. Frogger n'a pas besoin de 
'gagner chacun des logis d'un écran pour passer au suivant. 
Comme vous pourrez le voir, Frogger peut passer d'un écran á 
V'autre sans qu'il y perde la vie, Cependant, pour passer á un 
niveau de difficulté supérieur, Frogger devra occuper tous les 
logis dans chacun des trois écrans. 


Vous pourrez également marquer des points supplémentaires 
dans chaque écran. Mais vous ne pourrez les obtenir que si vous 
parvenez á faire entrer Frogger dans un logis libre de ce méme 
écran 


LEJEU 


Dans cejeu, Frogger a cinq vies. Celles qui lui restent sont 
représentées par des carrés au bas de l'écran. Chaque fois 

qu'un logis devient habité, il disparait de la partie supérieure de 
Vécran, á "exception toutefois de l'écran aérien. Frogger doit 
également faire attention á la bande de temps. S'il ne rentre pas 
dans un logis quand la bande de temps se termine, vous pourrez 
dire au revoir á votre Frogger! Mais avant qu'il ne disparaisse, une 
petite musique vous préviendra et vous verrez la bande de 

temps au bas de l'écran devenir jaune. 


Lorsque Frogger perd une vie, il recommence au premier écran 
avec les vies qui lui restent. 


ECRAN 1: FROGGER SOUS-MARIN 


Dans les profondeurs sous-marines, la premiére partie du 
voyage va donner du fil á retordre á Frogger. Voici ce qu'il devra 
apprendre avant d'essayer d'atteindre les troncs d'arbres qui lui 
servent de logis et se trouvant sur la partie supérieure de l'écran: 
Poissons et sous-marins: En un motils sont '"mortels”.. Aussi 
tenez-vous á distance! 

Frogger partant á la dérive: Frogger disparaitra soudainement 
de l'écran. Aussi, ne vous laissez pas entraíner par un fort 
courant. 

Joe la tortue plongeuse: Joe estla bonne amie des grenouilles. 
Lorsquíelle transporte Frogger sur son dos, il está l'abri de tout 
danger. De plus, lorsque Frogger voyage sur le dos de Joe, il ne 
peut pas dériver et disparaitre de l'écran mais on les retrouvera 
tous deux de l'autre cótre de l'écran gráce au dispositif de 
bouclage. 

Bulles: Attrapez le bulles d'air qui apparaissentá la surface de 
l'eau et vous marquerez des points supplémentaires. Mais 
Y'oubliez pas que vous ne pouvez marquer des points 
supplémentaires que si Frogger réussit á atteindre son logis 
dans cet écran! 

Larry l'anguille: Larry l'anguille adore faire des bulles au fond de 
la mer. Mais attention, Larry peut vous éliminer! 

Troncs-logis: une fois que tous les troncs-logis sont occupés, un 
tronc massif apparaitra sur l'écran. Comme on le décrit parla 
suite, un tronc constitue le moyen gráce auquel Frogger peut 
atteindre l'écran de surface. 





Frogger peut atteindre 'écran de surface de deux facons: 

a) Ensautant sur un tronc-logis déjá occupé. 

b) Ensautant sur l'extrémité d'un tronc ou sa partie immergée. 
N'oubliez pas: Vous n'avez pas besoin d'occuper tous les 
troncs-logis dans l'ordre pour pouvoir passer ál'écran suivant, 





ECRAN Il: FROGGER EN SURFACE 


Frogger ne sait pas bien nager á la surface. Par conséquent, la 
seule facon dontiil peut atteindre son logis sécurisant est de 
passer de rangée en rangée en sautant sur des objets ou des 
créatures. 

Si Frogger tombe á l'eau, il coule jusqu'au fond de l'écran sous- 
marin sans toutefois perdre la vie. Cependant, n'oubliez pas 
qu'il peut perdre un temps considérable! 

Troncs: les troncs vous assurent une traversée en toute sécurité. 
Feuilles de nénuphar: Frogger peut sauter en toute sécurité sur 
des feuilles de nénuphar et vous marquerez des points 
supplémentairesá chaque saut 

(Les points supplémentaires ne comptent que lorsque vous 
conduisez Frogger sain et sauf á son logis dans cet écran). La 
feuille de nénuphar disparaít dés que Frogger saute de celle-ci. 
Bébés canetons et maman cane: les canetons sont heureux de 
porter Frogger. Mais surtout, il ne faut pas que maman cane le 
voit, sinon elle lui courrait aprés! 

Hippopotames: les hippopotames sont bienveillants. Frogger 
peut monter sur eux sans probleme sauf lorsqu'ils sortent de 
F'eau. Si Frogger se trouve sur leur dos au moment o ils sortent 
de l'eau, notre grenouille intrépide sera bonne pour boire la 
tasse! 

Baleines: montez sur le dos d'une baleine. C'est amusant! Mais 
si elle plonge, Frogger ferait mieux de se trouver á cóté de 
Vévent, sinon il tombera a la renverse et coulera! 

Tortues: Frogger est parfaitement en sécurité surle dos d'une 
tortue ... .jusqu'á ce qu'elle plonge . ...! 

Requins: dans les niveaux supérieurs, les requins se trouventá 
ras des nénuphars. Aussi, petites grenouilles, faites attention 
lorsque vous entendrez la petite musique vous signalant 
Varrivée d'un requin! 





Remorqueur: Essayez de ne pas heurter le remorqueur, Il 
représente le logis sécurisant que Frogger essaie d'atteindre. 
Frogger partant á la dérive: il ne faut pas que cela se produise si 
'interrupteur de DIFFICULTE de DROITE se trouve en position 
Al 

Dans les airs: Frogger ne peut voler que d'une seule facon: 
sauter sur le dos de maman cane qui se met á battre des ailes et 
"'emporte avec elle, Mais elle ne lui rendra pas ce service s'ilse 
trouve sur le dos de ses canetons! 


ECRAN lll: FROGGER AERIEN 





Dans cet écran, notre héros se retrouve sur un gros nuage. Ce 
nuage rebondit beaucoup, il faut donc que vous fassiez sauter 
Frogger en l'air en maintenant le levier de commande vers le 
HAUT pour que Frogger saute de plus en plus haut. Déplacez le 
levier de commande EN DIAGONALE pour que Frogger saute de 
cóté et poussez le levier de commande vers le BAS pour arréter 
les sauts. Il faut que Frogger saute sur on oiseau, puis continue 
de rebondir de rangée en rangée jusqu'á ce qu'il atteigne son 
nuage-logis. 

Papillons: Miam miam! Frogger est friant de papillons et chaque 
fois qu'il en avale un, il recoit des points supplémentaires (etles 
conserve á condition qu'il atteigne son logis dans cet écran). 
Mais il doit cependant payer le prix de sa gourmandise: lorsqu'il 
attrape un papillon deux trous se forment (ou s'élargissent) 
dans le nuage, trous par lesquels Frogger pourrait bien tomber! 
Clyde la libellule: comme Clyde aime ces jolis papillons, il reste á 
proximité pour les protéger. Mais il ne protége pas Frogger, 
aussi évitez de vous trouver nez á nez avec lui. 

Oiseaux et zeppelins: Frogger peut monter sur le dos de tout 
oiseau ou á bord de tout zeppelin parcourant le ciel. Si Frogger, 
tombait en passant de l'un ál'autre, ¡l pourrait atterrir sur un 
nuage, á moins bien súr, que celuici n'ait un trou, auquel cas 
Frogger continuerait sa chute. 


Avion: dans les niveaux supérieurs, un avion apparait en haut de 
l'écran. Ne vous en approchez pas! Les petites grenouilles ne 
doivent pas monter á bord d'avions. 

Frogger de récompense: chaque fois que vous marquez 2.000 
points, Frogger a une chance de plus de poursuivre la partie. 
Juanita la chauve-souris blanche: elle représente un danger 
mortel de jour comme de nuit. Tenez-vous á distance! 

Ne laisser pas Frogger disparaitre de l'écran quand il rebondit ou 
lorsqu'il vale! 

Tomber parle trou dans un nuage: Si Frogger tombe par le trou 
qui se trouve dans un nuage, il atterrit sur l'écran de surface. 


NIVEAUX DE DIFFICULTE 


Au fur et á mesure que la partie passe de niveau en niveau, les 
obstacles deviennent plus nombreux et leur vitesse s'accroít, 
ce qui rend le jeu plus difficile. Il y a neuf niveaux en tout. 


FIN DELA PARTIE 


La partie s'achéve lorsque Frogger a perdu sa derniére vie. Pour 
recommencer á jouer, appuyez sur la touche RESET. 


SCORE 


Pour atteindre un logis ..99 points 


Pour avancer d'une rangée (dans les écrans 














sous-marin et de surface seulement) .. 1 point 

Temps restant .. 1 point 
paréchelon 

Points supplémentaires: 

Pour manger une bulle d'air. A .50 points 

Pour sauter d'un nénuphar.. .50 points 

Pour manger un papillon . si 50 points 








Remarque: Les points supplémentaires ne sont obtenus que si 
Frogger atteint un logis dans ce méme écran. 


Grenouille de récompense .. 1 tous les 2.000 points 
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